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RESUMEN

El desarrollo del pensamiento I6gico matematico en es-
tudiantes de formacion docente representa un beneficio
importante en la educacion para garantizar su desarrollo.
Con esta mirada, el objetivo del estudio consiste en pro-
poner estrategias didacticas e innovadoras para el desa-
rrollo del pensamiento I6gico matematico en estudiantes
de sexto ciclo de la carrera de Educacion Inicial. La in-
vestigacion se desarrolld bajo un enfoque mixto, con un
disefio cuasiexperimental de tipo longitudinal a un grupo
seleccionado intacto de 16 estudiantes; para la obten-
cion de la informacion se aplicd un cuestionario de 14
ftems con actividades estructuradas, para medir el nivel
de pensamiento lI6gico matematico donde se realiza un
analisis estadistico de los procesos del pensamiento 16gi-
co; se procede con la intervencion pedagdgica median-
te estrategias didacticas y actividades en las cuales se
aplican el aprendizaje basado en problemas y los juegos
tecnoldgicos que beneficien el desarrollo del pensamien-
to. Los resultados de una prueba T para muestras em-
parejadas revelan que difieren 2,934 para un p-valor de
0,001 es decir, los resultados de los items del pretest con
respecto al postest después de realizar la intervencion
pedagdgica hay un producto positivo, se promueve las
capacidades de los estudiantes que contribuye al anali-
sis, argumentacion, explicacion comprension y ademas
mejora la afectividad y la motivacién por aprender.

Palabras clave:

Pensamiento l6gico matematico, estrategias, ensefianza
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ABSTRACT

The development of mathematical logical thinking in tea-
cher training students represents an important benefit in
education to guarantee its development. With this pers-
pective, the objective of the study is to propose didactic
and innovative strategies for the development of mathe-
matical logical thinking in sixth cycle students of the Initial
Education career. The research was developed under a
mixed approach, with a quasi-experimental design of lon-
gitudinal type to a selected intact group of 16 students;
To obtain the information, a 14-item questionnaire with
structured activities was applied to measure the level of
mathematical logical thinking where a statistical analysis
of logical thought processes is performed; The pedagogi-
cal intervention is proceeded through didactic strategies
and activities in which problem-based learning and tech-
nological games that benefit the development of thinking
are applied. The results of a T test for paired samples re-
veal that they differ by 2.934 for a p-value of 0.001, that is,
the results of the pretest items with respect to the posttest
after carrying out the pedagogical intervention there is a
positive product, the capacities of students that contribu-
tes to analysis, argumentation, explanation, understan-
ding and also improves affectivity and motivation to learn.

Keywords:

Logical-mathematical thinking, strategies, mathematics
education, skill development.
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INTRODUCCION

El desarrollo de las habilidades matematicas seréa de vi-
tal importancia para la mejora integral de los estudiantes,
tanto en las clases como para su utilizacion en la vida dia-
ria y la comprension del universo por lo que se requiere
que los docentes implementen estrategias didacticas que
permitan establecer el vinculo entre la conceptualizacion
y la préctica de tal manera que se consoliden y sistema-
ticen las habilidades y se logre en el proceso de ense-
Aanza-aprendizaje el desarrollo del pensamiento logico.
En tal sentido, Montilla (2015) expresa que las estrategias
didacticas “es el conjunto de procedimientos, apoyados
en técnicas de ensefianza que tienen por objeto llevar a
un buen término la accién didactica, es decir, alcanzar los
objetivos de aprendizaje” (p.71).

Para este logro se requiere de un proceso dinamico y
concreto ademas de utilizar recursos digitales innovado-
res. Sin embargo, realizar estrategias que resulten efecti-
vas que faciliten la adquisicion de un buen aprendizaje no
resultan siempre adecuadas. Es de preocupacion que los
estudiantes de sexto ciclo en formacion para ser docentes
de educacion presenten dificultades en la comprension
del pensamiento l6gico matematico, ya que es importan-
te poseer este tipo de conocimiento para un desempefio
laboral adecuado como futuros profesores y promotores
en la enseflanza de las nociones que son basicas en el
desarrollo del pensamiento l6égico matematico. Producto
de las deficiencias arrojadas en el diagnostico Prest, se
conduce a plantear el siguiente objetivo general que con-
siste en proponer una estrategia didactica e innovadora
para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en
estudiantes de sexto ciclo de la carrera de Educacion
Inicial; para ello es necesario diagnosticar el estado ac-
tual del desarrollo del pensamiento l6gico matematico en
estudiantes de sexto ciclo de la Carrera de Educacion
Inicial, determinar los fundamentos tedricos que sus-
tentan el desarrollo del pensamiento l6gico matematico
con el propdsito de elaborar una estrategia didactica e
innovadora para contribuir al desarrollo del pensamiento
l6gico matematico para finalmente evaluar la estrategia
didéactica e innovadora para el desarrollo del pensamien-
to 16gico matematico de la poblacion de estudio.

En una investigacion realizada por Wongo et al. (2015), se
estudiaron las estrategias didacticas para la mejora en el
proceso de formacion interpretativa en la matematica su-
perior, el estudio se desarrollé bajo un enfoque cualitativo
donde como resultado los autores confirmaron la efectivi-
dad de las estrategias aplicadas, puesto que a través de
ellas se logré elevar el nivel de los estudiantes en resol-
ver problemas matematicos, y al mismo tiempo que sean
capaces de comparar e interpretar resultados; ademas
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este proceso permitié despertar en el profesorado la ne-
cesidad existente de superarse metodolégicamente en el
area de la didactica y la tecnologia.

Por otro lado, Cérdoba (2021), realizé estudio sobre la im-
portancia de los procesos de ensefianza aprendizaje de
las matematicas para el desarrollo del pensamiento 16gi-
co donde se obtuvo como resultado que los profesores
desarrollan con bajo nivel el proceso de ensefianza en las
clases de matematica.

Por su parte Tapia et al. (2020), realizaron un estudio en
el cual su objetivo principal fue analizar el aprendizaje
basado en problemas ABP para el desarrollo del pensa-
miento légico matematico cuyo resultado muestra que
los maestros en su planificacion no tienen evidencia de
la utilizacion del ABP en sus clases de matematica por
lo que no siguen pasos logicos para llegar a la solucion
de problemas o actividades que desarrollan en las aulas.

Mientras que Torres & Martinez (2015), en su estudio
Laboratorio virtual de matematicas como estrategia di-
dactica para fomentar el pensamiento l6gico, promovie-
ron el desarrollo de habilidades mediante las Tic en las
clases de matematica como herramienta que fortalece el
aprendizaje del pensamiento l6gico. En este estudio se
utilizé el laboratorio virtual de matematicas como herra-
mienta funcional en las clases presenciales facilitando el
proceso de enseflanza aprendizaje tanto para docentes
como para el estudiantado, incentivando al educando el
desarrollo de sus habilidades y permitiendo un mejor en-
tendimiento para resolver problemas de la l6gica mate-
matica para mejorar su pensamiento l6gico matematico.

El estudio de Godoy-Cedefio et al. (2020), tiene como ob-
jetivo determinar la influencia del software “Kahoot” como
estrategia de gamificacion en el desarrollo del pensa-
miento l6gico matematico en estudiantes de educacion
superior. El planteamiento de los autores permite hacer
reflexiones como docentes, de coémo pudiéramos elabo-
rar estrategias que sean eficaces para lograr si nos pro-
ponemos obtener resultados satisfactorios, que muestren
que los estudiantes mejoren el desarrollo del pensamien-
to logico. Villavicencio (2019), expresa que normalizar
estrategias, segun los tres momentos de la clase (inicio,
ejecucion y final), permite a que se potencie las capaci-
dades de los alumnos.

El proceso de ensefianza-aprendizaje, tiene implicito pla-
nificar, y es dirigido por el docente que es el facilitador,
orientador, gufa y seguidamente evaluador del apren-
dizaje alcanzado por los estudiantes. Cada docente es
un mediador encargado de que los estudiantes adquie-
ran un aprendizaje significativo, en este proceso debe
saber que todos los alumnos no asimilan por igual el
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contenido y que aprenden de varias formas diferentes;
segun Cordoba (2021), los alumnos estudian con mayor
facilidad con apoyo de sus compafieros, docentes y ade-
mas de sus padres y otros, al encontrarse implicados de
forma activa en las actividades.

Segun expresan los autores Hernandez et al. (2015), en
el proceso de ensefianza-aprendizaje se originan distin-
tas transformaciones innovadoras de forma continua en
las cuales los alumnos asimilan los contenidos progresi-
vamente; por lo tanto, el proceso se da de forma gradual
y activa. Los autores en su estudio permiten entender del
tema de estudio que se debe ensefar de lo simple a lo
profundo y sistematicamente; por lo tanto, en base a lo
manifestado es importante indicar que los estudiantes de
sexto ciclo en sus dificultades presentadas han aprendi-
do de forma directa sin un seguimiento de pasos logicos
al resolver problemas matematicos, lo que evidencia el
desconocimiento del proceso a seguir para llegar a la so-
lucion de los distintos ejercicios matematicos.

En otro estudio Cérdoba (2021), plantea que el proceso
de aprendizaje de la matematica es objeto de analisis por
especialistas en Didactica, se reflexiona que los estudian-
tes adquieran competencias que le facilite el razonar, in-
terpretar, argumentar, aplicandose en todas las areas del
saber. Al identificar las situaciones que se presentan en
los estudiantes de sexto ciclo, es necesario profundizar
en la conceptualizacion, el significado de las operaciones
de cada contenido impartido, ya que esto permite expli-
car, pensar, argumentar correctamente, logrando que el
proceso de ensefianza-aprendizaje tenga el atributo re-
querido y adquieran un aprendizaje de forma auténoma y
no utilicen la memorizaciéon como método para aprender.

Para Naveira & Gonzalez (2021), el proceso de ensefian-
za de la matematica esta destinado a la formacion de
estudiantes para prepararlos para la préactica laboral y
para la vida, asi como para fortalecer el desarrollo del
pensamiento l6gico el cual permite un mejor desenvol-
vimiento en todas las areas de la sociedad. Es decir, se
debe ensefar a que los estudiantes piensen, elaboren
Sus propias conclusiones y soluciones a las actividades y
problemas durante el proceso de ensefianza.

La logica representa las distintas maneras que acciona el
pensamiento, que se analizan y estudian segun su repre-
sentacion y estructura. Por ello se requiere perfeccionar
la ensefanza de la matematica enfocada a que el alumno
piense con un nivel cientifico-técnico y con la aplicacion
de tecnologias. Para Rodriguez & Rodriguez (2018), se
define al pensamiento como la actividad que es causada
mediante el entendimiento y en la cual se obtienen resul-
tados abstractos de la imaginacion del individuo.
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Es entonces cuando construimos ideas a través de la ca-
pacidad creativa de cada ser humano; es cuando el es-
tudiante se apropia del aprendizaje, y mediante la accién
del intelecto lo relaciona con la realidad porque los pen-
samientos son productos o efectos que la mente procesa
cuando opera con la razén, en el momento que compara,
analiza, sintetiza, generaliza y llega a la abstraccion. Por
ello es esencial fortalecer en las aulas sistematicamen-
te el pensamiento l6gico matematico, pues favorece la
asimilacion de los conocimientos y contribuye a la reso-
lucion de operaciones y problemas logicos, asi como a
razonar frente a situaciones del entorno para la toma de
decisiones.

El Ministerio de Educacion de Ecuador (2016), plantea
que el curriculo de matematicas se caracteriza por tener
como “propdsito fundamental desarrollar la capacidad
para razonar, pensar, comunicar, aplicar y hacer valoracio-
nes entre los fendmenos y relacionar las ideas” (p. 52)

Acosta et al. (2009), expresan que pensar es un acto com-
plejo que permite formar una serie de representaciones
mentales para posteriormente obtener una accion; para
conseguirlo se requiere de un conjunto de operaciones
mentales como: identificacion, ordenacion, analisis, sin-
tesis, comparacion, abstraccion, generalizacion, codifi-
cacion, decodificacion y clasificacion entre otras, gracias
a las cuales podemos conformar estas habilidades del
pensamiento denominadas pensamiento l6gico matema-
tico. Las actividades matematicas deben estar basadas
en estrategias, algoritmos de trabajo de las actividades
para que el estudiante realice sus representaciones, por
tanto, es fundamental ensefiar a razonar a los estudian-
tes, mediante la aplicacion de las operaciones basica,
definiciones, leyes, propiedades.

Segun Montoya (2021), el docente es el guia para cumplir
en la trayectoria escolar y tiene como fundamento contri-
buir al pensamiento l6gico matematico en los estudian-
tes; y, por tanto, debe adaptarse a los nuevos avances
innovadores que se estan presentando en la educacion
por lo que debe fomentar practicas que sean novedosas,
incorporando en sus planes de clase estrategias didacti-
cas diferentes, aplicando metodologias activas que per-
mitan un aprendizaje autonomo y activo. De acuerdo con
el autor, el profesor desempefia el papel de orientador en
el camino educativo con el fin de promover el pensamien-
to l6égico matematico en los alumnos. Por lo tanto, es su
responsabilidad analizar, comprender e investigar y para
adaptarse a los nuevos avances innovadores en el ambito
educativo. Es crucial que fomente practicas pedagogicas
innovadoras, incorporando estrategias didacticas distin-
tas en sus planes de clase y aplicando métodos activos
que faciliten un aprendizaje auténomo y participativo.
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En la actualidad es un reto para cada profesor que orien-
ta, guiar el proceso ensefianza de la Matematica pues
hay que estudiar, esforzarse por tener conocimientos que
estén actualizados acorde al avance cientifico-técnico
para conocer las competencias que debe adquirir el es-
tudiante para desarrollar el pensamiento l6gico matemati-
co. Para ello se requiere una transformacion radical de la
forma de ensefar.

Para Bermudez (2014) el pensamiento légico puede y
debe ser desarrollado desde el proceso de ensefianza
aprendizaje, como un requisito importante para el estu-
diante que una vez egresado se desempefie con eficien-
cia dentro del campo laboral, puesto que no se concibe
un profesional eficiente sin un sentido creativo y desarro-
llo l6gico que les permita enfrentar situaciones problema-
ticas que se presentan cotidianamente y sobre las cuales
debe asumir decisiones que tendran un efecto sobre la
organizacion en la que labora. En tal sentido se debe pre-
parar a los estudiantes para este desarrollo incluyendo
actividades sistematicas, que los haga pensar, reflexionar
apoyandose de herramientas, leyes, principios, teoremas
para fortalecer el pensamiento critico y reflexivo ademas
de representar situaciones practicas, que les permita lle-
gar a conclusiones.

En este sentido para Leiva (2016) es importante tener vo-
cacion para ser docentes de la asignatura de matematica
para tener iniciativas y aplicar las metodologias activas
que faciliten que el estudiante sea activo y principal ac-
tor de su propio conocimiento lograr un aprendizaje sig-
nificativo. Por tanto, los estudiantes de formacion deben
alcanzar un nivel adecuado del pensamiento l6égico ma-
tematico, ensefiaran a los infantes de inicial mediante las
nociones y a la adquisicion de competencias matemati-
cas que mas tarde aplicaran cuando se encuentren en
las siguientes etapas, que segun Piaget es necesario in-
corporar diferentes estrategias didacticas que les permi-
tan a los nifios aprender, las nociones de seriacion, com-
paracion, secuencias entre otras. Por tanto, los maestros
deben tener vocacion al impartir las clases de matemati-
cas, y tener amplio conocimiento de cémo se desarrolla
el pensamiento légico.

Para Chamorro (2016), el desarrollo légico matematico
surge de una abstraccion reflexiva, ya que este conoci-
miento no es observable y es el nifio quien lo construye
en su mente a través de las relaciones con los objetos
desde temprana edad, desarrollandose siempre de lo
mas simple a lo mas complejo, teniendo como particula-
ridad que el conocimiento adquirido una vez procesado
no se olvida, ya que la experiencia no proviene de los ob-
jetos sino de su accion sobre los mismos. Es asi que los
estudiantes de sexto ciclo se preparan para ser docente
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en educacion inicial por tanto se trata de que posean un
conocimiento amplio en el desarrollo del pensamiento 16-
gico y que tengan adquiridas las habilidades de cémo
ensefo a pensar a los infantes y no tan solo utilizar el jue-
go y los materiales didacticos como entretenimiento, sin
antes elaborar estrategias que permitan que los infantes
piensen y realicen sus representaciones de los objetos y
los relacione con su entorno vivido.

Piaget (1975), en su teorfa expone la relacion de los afios
de vida con el pensamiento planteado en cuatro etapas
del conocimiento (Tabla 1).

Tabla 1. Etapas del pensamiento l6gico de Piaget.

Etapas Delimita- Argumento
cion
(0-2 Relaciona diferentes objetos, después
Sensorio motor arios) habla, pero aun sigue la relacion con los

objetos.

Inician los juegos y es el centro del

. 2-7 aprendizaje, relaciona objeto — nombre
Pr racional ( ~ - ! o
eoperaciona afios). — propiedades, desarrollo de la l6gica
no es concreto.
Etapa de (711 El pensamiento l6gico es primacia
operaciones arios) pues comienzan a expresar lo que van
concretas aprendiendo.

Existe un pensar l6gico, que aparece
(11 debido al aprendizaje recibido de las
anos en nociones y su relacion con el entorno y
adelante) | experiencia, se razona, se hacen juicio,
se explica, argumenta, valora.

Etapa de opera-
ciones formales

Los estudiantes de formacion aun tienen deficiencia en
las operaciones logicas, las abstractas de accion afecti-
va e intelectual son utilizadas en la sociedad. Cuando se
refiere a organizar, conocer y reconocer nos referimos a
las destrezas del pensamiento que se relacionan con la
cognicion, que se orienta para comprender y mejorar la
capacidad de como el individuo razona para dar solucion
a multiples problemas y resolver tareas de la vida (Araya-
Ramirez, 2014).

Las etapas del pensamiento lI6gico son retos que el edu-
cando en la formacién como docente debe poner en prac-
tica y demostrar la capacidad que requiere el pensar de
forma logica, que le permita llegar a soluciones acertadas
en resolver problemas desde lo concreto como de la vida
cotidiana. En el proceso de aprendizaje de la matematica
la abstraccion representa un nivel elevado. En esta eta-
pa, se utilizan simbolos mateméaticos, como ndmeros, le-
tras y operadores, para expresar conceptos y relaciones
matematicas de esta manera la abstraccion les permite
trabajar con ideas y principios matematicos sin depender
de manipulativos o representaciones visuales concretas.
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Es importante destacar que el aprendizaje matematico a
medida que desarrollan una comprension mas profunda,
significa que el nivel del pensamiento légico adquiere
también un nivel elevado. Un fallo en el proceso de ciclo
del pensamiento puede ser debido a multiples problemas
que se presentan en el proceso de ensefianza-aprendi-
zaje y entre otros diagndsticos, que impiden que el nivel
de desarrollo de pensamiento l6gico matematico no sea
el mas eficaz y le traiga al estudiante deficiencias en las
habilidades de razonar, argumentar, buscar soluciones a
problemas del entorno en su vida.

Existe segun Martinez y Gualdron (2018), varios tipos de
pensamiento que involucran al desarrollo del pensamien-
to 16gico como son el espacial, métrico, aleatorio, varia-
cional o probabilistico y numérico. Por la importancia que
tiene para el estudio este ultimo pensamiento segun Rico
y Castro (1995), refiere que es el estudio de los procesos
cognitivos y culturales en los cuales los seres humanos
comparten significados utilizando diferentes estructuras
numeéricas, implica el andlisis de fendémenos, cuestiones y
problemas que involucran elementos numéricos.

Segun Cardenas et al. (2017) plantean que para que los
estudiantes comprendan y manejen adecuadamente su
pensamiento numeérico, €s necesario que aprendan a re-
conocer las actividades relacionadas con los sistemas
de representacion que deben emplear en determinado
caso. Esta meta exige que el docente emplee diversas
actividades de ensefianza, que le posibiliten al estudiante
decodificar el lenguaje matematico, acorde con sus pro-
pias representaciones de la realidad, a través de diversos
sistemas de representacion. De esta forma, el estudiante
sera capaz de interiorizar y conceptualizar los conoci-
mientos minimos que necesita manejar sobre el pensa-
miento numérico.

Para los educandos en formacion, este pensamiento nu-
mérico se alcanza segun lo que han aprendido de grados
anteriores y es alcanzado gradualmente, permitiéndoles
tener un nivel en la I6gica matematica. En el nivel superior
los procesos reflexivos han generado dificultades, que
debieron ser erradicados en la ensefianza basica y el ba-
chillerato, por lo que se hace necesario elevar el nivel de
habilidades de pensamiento l6gico matematico pues es
de primordial consideracion, para su vida laboral.

Entre los contenidos que se abordan en el estudio tam-
bién se encuentra la secuencia numérica légica y de fi-
guras que representan una secuencia la cual se realiza
mediante acciones de sucesiones logicas, significando
que las mismas no ocurren en un mismo ordenamien-
to, pudiéndose dar entre elementos de varias formas vy
con distintas caracteristicas que las hace ser peculiares.
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Necesita que se comprendan, se identifiquen y relacio-
nen los elementos. Todas las secuencias graficas mantie-
nen relacion mediante un conjunto de elementos o series
rigiéndose por propiedades o por leyes de formacion que
se le suelen decir patrén. Existen los llamados patrones
geométricos que son secuencias de figuras que todas
tienen cierta regularidad permitiendo que se observe lo
que va cambiando como lo que no cambia y mantenien-
do dichas figuras un lugar determinado. Segun Castafion
(2014) cada componente va a desarrollar en los estu-
diantes funciones cognitivas que van derivandose de sus
aprendizajes.

Las secuencias son especialmente relevantes para fo-
mentar el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico,
se encuentran consolidadas a través de diversas ideas
fundamentales, y tienen un papel importante en los estu-
diantes de formacion docente de educacion inicial. Estas
ideas se trabajan al establecer relaciones con objetos,
realizar comparaciones, clasificaciones, secuencias vy
patrones, entre otros aspectos.

Una secuencia en matematica es una sucesion de nu-
meros u objetos que estan ordenados de acuerdo con
una regla determinada, la cual define como se generan
los elementos de la secuencia. Las secuencias son muy
importantes en matematica, ya que permiten estudiar pa-
trones y regularidades en los numeros y objetos, desarro-
llando asi el pensamiento l6égico matematico.

En los ultimos afios, se han realizado varios estudios so-
bre la importancia de las secuencias en el desarrollo del
pensamiento I6gico matematico. Por ejemplo, en un arti-
culo publicado en el Journal of Educational Psychology
en 2019, los autores sefialan que “el estudio de las se-
cuencias puede ayudar a los estudiantes a desarrollar
habilidades de pensamiento I6gico-matematico, ya que
les permite identificar patrones, generalizar y predecir la
siguiente entrada en la secuencia”. (Liu et al., 2019. p. 9)

Ademas, otros estudios han demostrado que el uso de
secuencias en la ensefianza de las matematicas puede
mejorar significativamente el rendimiento de los estudian-
tes en la resolucion de problemas matematicos y en la
comprension de conceptos matematicos complejos.

El estudio de las secuencias en matematica es funda-
mental para el desarrollo del pensamiento l6gico-mate-
matico en los estudiantes. Como sefiala Liu et al. (2019),
“las secuencias pueden ayudar a desarrollar habilidades
de pensamiento I6gico-matematico, como identificar pa-
trones, generalizar y predecir la siguiente entrada en la
secuencia” (p.9). Por lo tanto, el uso de secuencias en la
ensefianza de las matematicas puede mejorar significati-
vamente el rendimiento de los estudiantes en la resolucion
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de problemas matematicos y en la comprension de con-
ceptos matematicos complejos.

En otra dimensiébn se encuentran los problemas que
para Blanco (1993) en su clasificacion expresa que las
Matematicas juegan un papel fundamental para encon-
trar la solucion en problemas a situaciones de la vida, que
requieran el uso de conceptos, habilidades y procesos
matematicos. Las secuencias son herramientas que ayu-
dan a organizar, sintetizar y representar los datos, y dan-
dole significado a las decisiones que se tomen.

Los problemas facilitan la estimacion, el estudiante ana-
liza, sintetiza, realiza célculos mentales entre otros que
contribuyen al pensamiento I6gico matematico, resaltan-
do la importancia, el significado de la aplicacion mate-
matica a la vida real. Segun Balmaceda (2017), el proce-
so de reconstrucciéon de comprension del conocimiento
instituye relacion con situaciones que permita desarrollar
el pensamiento l6gico, mediante los contenidos al clasi-
ficar, relacionar, secuenciar entre otros. Para Ausubel et
al. (1998), “el aprendizaje se basa en la restructuracion
activa de los procesos mentales que se suscitan en la
estructura cognitiva del ser humano”. (p. 123)

Otro enfoque para desarrollar habilidades de pensamien-
to matematico y légico en estudiantes universitarios es
a través del uso de la tecnologia. Segun un estudio de
Kirschner et al. (2018), el uso de la tecnologia, como las
simulaciones y visualizaciones en linea, ayuda a los alum-
nos a desarrollar sus habilidades de pensamiento mate-
matico y l6gico, les permite interactuar con conceptos
abstractos de una manera mas concreta y forma intuitiva.

Es asi que los recursos tecnolégicos son una forma de
activar los procesos mentales, se manejan como una pro-
gramacion al planificar didacticamente la clase orienta-
dos por el docente, apoyando las acciones de la activi-
dad tanto al principio de las clases como en el desarrollo
o al final como medio de evaluacion para reafirmar los
contenidos, como apoyo a la creatividad, estimulacion,
motivacion, para animar la clase. Es fundamental plan-
tear que, al realizar los juegos, los estudiantes tienen un
conocimiento ya ejercitado, para que no solo los puedan
realizar sino también se sientan seguros que van apren-
diendo, factor muy importante dentro del contenido mate-
matico es la seguridad que siente el estudiante en el pro-
ceso de aprendizaje; peo ello el desarrollo de los juegos
tecnolégicos para la ensefanza de la matematica permite
la unificacion de los contenidos de secuencia, de proble-
mas entre otros.

En este sentido se confirma que el estudiante al interac-
cionar con la informacion, la tecnologia, las herramientas
de los contenidos que se le imparte, y teniendo presente
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las particularidades y caracteristicas individuales de
cada alumno en formacion; el aprendizaje se desarrolla
de forma independiente, 0 autbnomo y lo relacione con su
desenvolvimiento en la sociedad.

Vygotsky y Bruner concuerdan, para ensefar existen dife-
rentes formas con varias opciones llamadas estrategias.
Segun Vazquez (2010), la estrategia es un proceso que
podemos afirmar en primer lugar, que es intencionada y
en segundo lugar es planificada para llegar a un fin. Las
estrategias se circunscriben a consideraciones tedricas,
a finalidades u objetivos, a secuencias de la accién del
proceso, a la adaptacion en el contexto, a los agentes
involucrados, a la eficacia pretendida de los resultados.

Segun Delgado (2021), las estrategias didacticas son
consideradas procedimientos y acciones, mediante las
cuales los docentes esbozan y aplican sus sesiones de
ensefianza-aprendizaje, utilizando diversos métodos vy
técnicas, con la finalidad de llevar a cabo el proceso edu-
cativo donde los estudiantes deberan desarrollar capaci-
dades y competencias hacia el logro de sus aprendiza-
jes. La didéctica nos facilita como ensefar la matematica,
para alcanzar un aprendizaje significativo, es importante
en este estudio considerar que se estructure la estrategia
para accionar en la intervencion pedagdgica en la cual
se utiliza la metodologia activa ABP para lograr el objetivo
propuesto.

Se destaca que estas estrategias que se aplican permitan
que el estudiante piense, razone, reflexione para llegar a
soluciones. Por otra parte, se realizard una comparacion
de los contenidos de inicial y su seguimiento como base
para anos posteriores de tal manera que los estudiantes
asimilen la importancia de los contenidos que ellos im-
partiran. Hay que indicar que las estrategias didacticas
estan formadas por estrategias de ensefianza que las
que aplican los profesores y facilitan a los estudiantes un
proceso de asimilacion del contenido mas eficaz, por su
parte son el proceder de pasos légicos que el alumno ob-
tiene, utiliza y aprende a solucionar problemas (Velazco y
Mosquera, 2010).

Por tanto, para Coto & Lopez (2022), las estrategias di-
dacticas determinadas por los docentes demandan de
una innovacion que consienta la construccion de cono-
cimientos en los estudiantes, en la que se priorizara el
aprendizaje significativo, empelandoselas técnicas mas
alineadas al estilo de ensefianza mas efectivo. En las es-
trategias elaboradas se realizan actividades aplicando
las herramientas tecnoldgicas. El medio electronico fa-
cilita al educando acceder de forma individual y en pe-
quefios grupos realizar las actividades, reconocer sus
limitaciones y superar sus falencias. La multimedia es
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un excelente apoyo en la educacion (Torres & Martinez,
2015).

Segun la variable independiente que se analiza en la in-
vestigacion se trabaja con estrategias didacticas, que
facilitaran el proceso de desarrollo del pensamiento 6-
gico matematico, utilizando metodologias activas en la
intervencion pedagadgica, teniendo presente el criterio de
varios autores.

Segun Morales (2018) resalta que el Aprendizaje Basado
en Problemas (ABP) es una vision educativa que pro-
mueve el aprendizaje abierto, reflexivo y critico, con un
enfoque holistico del conocimiento que reconoce su na-
turaleza compleja y cambiante, involucra una comunidad
de personas que interactuan en colaboracion para tomar
decisiones en relacion con diferentes situaciones proble-
matica. Esta técnica didactica hace que el profesor sea
guia del proceso de ensefianza jugando un rol fundamen-
tal dentro del aula al utilizar los recursos necesarios para
que el estudiante aprenda y mejore la comprension, reali-
zando las actividades matematicas y logrando el desarro-
llo de habilidades que le da paso al pensamiento l6gico.

Guevara (2010) menciona que el ABP es una alternativa
interesante al aprendizaje en el aula tradicional. Es un en-
foque educativo orientado al aprendizaje y a la instruccion
en el que los estudiantes abordan problemas reales o hi-
potéticos en grupos pequefios, bajo la supervision de un
tutor. Mediante la metodologia ABP se contribuye a que
el estudiante desarrolle sus actividades mediante pasos
o procesos que le facilite llegar a una solucion, compren-
diendo desde donde parte y a donde debe llegar, pero
sobre todas las cosas comprender el significado de cada
paso logico que va haciendo de forma analitica, reflexiva.

En este proceso se requiere que el estudiante tan solo
no fije el algoritmo de trabajo, sino que reflexione sobre
el analisis, la comprension del problema matematico que
realiza, su significado, el razonamiento que se realiza
para llegar a la solucion, conclusion y poder extrapolar el
conocimiento obtenido para lograr otras conclusiones y
nuevas vias de solucion. En un estudio de Branda (2016)
se realiza una reflexion sobre que planificar y como aplicar
estrategias para que los estudiantes asimilen los conoci-
mientos que le permitan el desarrollo del pensamiento,
y debe hacerse de forma adecuada elaborando, anali-
zando, plantearse objetivos, evaluar el proceso y asumir
nuevos retos en su experiencia.

El Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) se destaca
por promover actitud activa y positiva en el proceso de
la asimilacion del aprendizaje en los estudiantes. Este
enfoque educativo valora la autonomia del estudiante,
permitiéndole aprender a través de los contenidos y la
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propia experiencia de trabajo dentro de la aplicacion del
método. Ademas, los alumnos tienen la oportunidad de
presenciar aplicaciones practicas de lo que estan apren-
diendo en relacion con el problema en cuestion.

La metodologia aprendizaje basado en problemas su
base principal son los alumnos en busqueda del desa-
rrollo de habilidades de manera integral conjugando la
adquisicion de conocimientos con valores, actitudes. El
docente se convierte en mediador, guia del aprendizaje.
Se trabaja en pequefios grupos, facilitando las relaciones
interpersonales entre los estudiantes y estudiante-docen-
te. Se orienta, se rige a la busqueda de dar solucion a
problemas abiertos que el docente elabora, disefia selec-
ciona para el logro del aprendizaje para alcanzar objeti-
vos especificos del conocimiento que se quiere alcanzar.

* Aprendizaje centrado en el estudiante, no en el
docente.

+ Método que se trabaja estimulando el trabajo y apren-
dizaje colaborativo.

* El estudiante adquiere su propio aprendizaje con
responsabilidad.

+ Desarrolla el razonamiento de forma creativo y eficaz
con base al conocimiento integrado y con flexibilidad.

Los docentes dan la posibilidad de varias respuestas
colaborando con los estudiantes que se formulen sus
propias preguntas, exploren diferentes alternativas. En la
solucion de cualquier problema existe un descubrimien-
to. El problema que se elabora puede ser sencillo o lla-
mado facil como se dice; pero si lo ponemos en juego
las facultades incentivas estas se resuelven de manera
individual, y se pueden resolver de forma experimentar.
(Polya, 1984) plantea cuatro pasos para la solucion de
problemas matematicos.

+ Comprender el problema: El estudiante debe saber de
qué trata el problemay para ello el estudiante comenta
la situacion de este.

» Elaborar un posible plan de solucion. Se analiza me-
diante la relacion de conceptos, leyes y principios ma-
tematicos que puedan dar solucion al problema, se
realiza en este punto un debate, se aplican estrategias
que facilite al estudiante obtener vias de solucion, y
obtener su propio aprendizaje.

* Resolver el problema planteado. El problema puede
tener varias vias de soluciéon y que el estudiante debe
plantear de forma activa y argumentado, por cual via
€scogiod, en caso de que tenga varias soluciones.

» Se examina o realiza el andlisis de los resultados, tam-
bién se le llama vista retrospectiva. Se realizan reflexio-
nes, se llega juicios, se argumenta segun lo planteado
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en el problema, se analiza cual es la solucion mas efi-
cazy por qué.
Segun Bruner (1960) Tener un pensamiento con capaci-
dad para pensar de manera generativa toda la informa-
cién que se recibe en los diferentes temas y que no sea
simplemente a modo de recordar los temas.

MATERIALES Y METODOS

El presente estudio se desarrolld bajo una investigacion
mixta no experimental con un alcance de tipo descriptivo
de cohorte transversal que permite exponer las variables
objeto de estudio. El universo de estudio es 165 estudian-
tes de la carrera de Educacion Inicial con tratamiento en
la muestra. Se selecciona una muestra intencional de 16
estudiantes de sexto ciclo, conformado por 14 mujeres y
2 hombres de la carrera de Educacion Inicial.

Como se trata de una muestra intencional se seleccioné
con base en los siguientes criterios: Ser alumnos regu-
lares del sexto ciclo de la carrera de Educacion Inicial;
estar inscrito en la asignatura Iniciacion a la l6égica mate-
matica que reciben temas del pensamiento l6gico; tener
disposicion a participar en las actividades de aprendizaje
que se propongan; y ser comprometidos a participar en
la intervencion pedagogica; a quienes se le aplicd una
encuesta como instrumento de andlisis cuantitativo para
recoger informacion, el instrumento se valido a través de
un Alpha de Cronbach y con McDonald’s Omega.

La intervencion pedagdgica se abordo siguiendo la meto-
dologia activa ABP. Se realizaron pequefios grupos para
el desarrollo de las actividades de aplicacion del pretest
y Postest para de esta manera a partir del diseno, vali-
dacion, aplicacion y analisis de Test se cuantificaron los
resultados estadisticamente para obtener los respectivos
resultados permitieron realizar una propuesta que descri-
be los pasos a seguir para la ejecucion de la estrategia
didactica planteada para el desarrollo del pensamiento
l6gico matematico para finalmente obtener las respecti-
vas conclusiones que establecieron la problematica que
aborda el tema de investigacion.

RESULTADOS Y DISCUSION

Con la intencion de presentar la propuesta de las es-
trategias didéacticas innovadoras para el desarrollo del
pensamiento légico matematico un pretest y después
de la intervencion pedagodgica el postest. El estudio del
procesamiento de datos se realiza en el programa soft-
ware estadistico JASP, realizando la prueba de fiabilidad,
segun Cronbach se obtuvo 0,777 y McDonald’s Omega
0,779 quedando en el rango de aceptable de fiabili-
dad. Para procesar la informacion se realizé el andlisis
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de Normalidad segun se obtuvo el p-valor =0,001< 0,05
grado de significancia, por tanto, los datos no siguen
una distribucion normal se rechaza la hipétesis nula y se
acepta la hipoétesis alternativa, realizandose pruebas no
paramétricas y en este estudio se selecciona la prueba
de Wilcoxon para investigar si existe diferencia significati-
va entre el pretest y postest (Tabla 2).

Tabla 2. Contraste T para Muestras Emparejadas.

Pretest Postest W z gl p
ggtmedlo - | Promedio post | 0000 | -2.934 | 16 | 0.001

Nota. Contraste de rangos con signo de Wilcoxon.

4 -
A
——
3 -
2 -
1 .
0-
| |
PROM-PRET PROM-POST

Figura 1. Pretest y postest.

En latablaly Figura 1 se observa que difieren 2,934 para
un p-valor de 0,001 es decir, los resultados de los items
del pretest con respecto al postest después de realizar
la intervencion pedagodgica hay un producto positivo,
demostrando que al planificar la estrategia que incluye
el ABP como metodologia activa y planificando software
promueve las capacidades de los estudiantes y contribu-
ye al andlisis, argumentacion, explicacion comprension
mejora la afectividad y la motivacion por aprender y esti-
mular el saber matematica (Tabla 3).

Tabla 3. Resultados del pretest y postest de las dimensio-
nes secuenciay problemas.

Frecuencia | Porcentaje Frecuencia | Porcentaje
Escala
pre pretest post postest
Muy mal | O 0% 0 0%
Mal 3 19% 0 0%
Regular | 9 56% 5 31%
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Bien 4 25% 10 63%
Exce- o 5
lente 0 0% 1 6%
Totales 16 16

En consecuencia, las estrategias didacticas han demos-
trado generar resultados positivos y notables en el fomen-
to del crecimiento de competencias, mediante la imple-
mentacion de actividades que promueven un ambiente
propicio para el desarrollo del pensamiento I6gico mate-
matico utilizando el ABP dentro de las estrategias. En los
resultados se observa, que al aplicar el postest hubo un
porcentaje de estudiantes que mejoran el nivel de pensa-
miento l6gico de 56% pasaron 69%, mas de la mitad de
los 16 estudiantes es decir 11 estudiantes mejoraron su
condicion por tanto existe evidencias que usar las estra-
tegias didacticas, favorecen el desarrollo de habilidades
y el pensamiento l6gico matematico.

El desarrollo del pensamiento léogico matematico en los
alumnos de formacion requiere de estrategias didacticas
y hay que considerar las herramientas tecnolégicas que
estan a disposicion del estudiante. Esto implica disefiar
actividades o tareas de manera gradual para el nece-
sarios para desarrollar habilidades. De esta manera, los
graduados podran ingresar al mundo laboral teniendo
un nivel adecuado del pensamiento l6gico matematico y
podran accionar en el entorno. Por tanto, es importante
motivar al estudiantado universitario en adquirir capaci-
dades para el desarrollo de este pensamiento, mediante
la solucion de problemas y multiples temas matematicos.

En este sentido, Bermudez (2014), plantea que cuando
decimos en el lenguaje cotidiano que algo resulta l6gico
€s porque se nos aparece como la conclusion razonable
de lo que le antecedio, la idea de las tareas profesionali-
zantes es desarrollar en los estudiantes universitarios una
habilidad que les permita resolver problemas matemati-
cos de manera légica y deductiva, aun cuando tenga la
necesidad de aplicar complejos algoritmos o utilizar equi-
pos tecnoldgicos como las computadoras o calculadoras.

El pensamiento logico matematico es fundamental para
comprender conceptos abstractos, razonamiento y com-
prension de relaciones. Este pensamiento proporciona un
marco mental que fomenta resolver problemas, la toma
de decisiones y desarrolla la capacidad de analizar, ex-
plicar, argumentar analizar de manera critica situaciones
del entorno.

Reafirmando lo anterior, los autores Hernandez et al.
(2013), plantean que alcanzar el nivel de pensamiento 16-
gico matematico, es la derivacion del progreso cognitivo
de varios afios de estudios y no se alcanza a comprender
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que el estudiante que no logre desempefiar este pen-
samiento logre comprender, conceptos, definiciones,
procedimientos.

Segun Wongo et al (2016), existe dificultades en los mo-
delos, estrategias didacticas, en métodos para ensefiar
que contribuyan y que ensefien a interpretar, valorar, rela-
cionar, entre otras competencias para obtener resultados
satisfactorios que se deriven de resolver situaciones rea-
les. Cuando se habla y se analiza sobre el pensamiento
l6gico matematico, este va més alla de los procedimien-
tos normales que se utilizan en la matematica, es aquel
que se sale de relacionar objetos, se convierte en lo que
elabora el propio estudiante, el individuo en general. Es
la capacidad accionar, ante determinadas acciones, el
resultado obtenido, adquirido.

En relaciéon a lo mencionado anteriormente, a continua-
cién, se describe los pasos a seguir para la ejecucion de
la estrategia didactica planteada para el desarrollo del
pensamiento l6égico matematico, la misma se puntualiza a
continuacion (Figura 2):

| Pensamieato Lagico |

Secuencias Problemas

Herramientas

Conceptos Matemiticos Razonar Argumentar

Interpolacién

Relacionar Propiedades
Agplicacion de conceptos
Técnicas, habilidades, vias de
solucién, procedimientos

Inicios
Conclusién
Vista retrospectiva

Conceptos bisicos
Definiciones
Propiedades
Lectura

| Analizar | | Generalizar

Relacionar

Piramide de Miller, (12207}

Saber hacer

Demeostrar cema lo hice

.
. Saber comao hacer
.
.

Hacer

Figura 2. Disefio de la Estrategia didactica e innovadora
para el desarrollo del pensamiento I6gico matematico.

La estrategia didactica es el conjunto de actividades que
se han puesto en préactica en estudiantes de formacion
para ensefiar a nifios desde temprana edad la matemati-
ca, lo cual han sido elegidos intencionalmente, por reci-
bir la asignatura Iniciacion a la Légica Matematica. Por o
tanto, una mejora en el desarrollo del pensamiento légico
contribuirfa a un mejor desempefio de sus actividades
como futuros docentes y al mismo tiempo ayudaria a ele-
var su nivel de pensamiento l6gico matematico. Estas es-
trategias estan basadas en la aplicacion de Metodologias
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Activa seleccionada el ABP segun (Pdlya) 1984 como una
de las fundamentales para adquirir conocimiento mate-
matico por la secuencia de pasos légicos expuesto ante-
riormente y llegar a la solucion de los problemas. Por otra
parte, se aplicara el uso de tecnologias que contribuye al
pensamiento légico.

Se realiza la estrategia didactica basada en el Pretest;
observando y analizando sus deficiencias del pensa-
miento légico, por tanto, la propuesta tiene enfoque, re-
flexivo, argumentativo basado en técnicas de la matema-
tica y la metacognicion para lograr aprendizaje que sea
significativo

Primera Etapa

Objetivo: Identificar el nivel de conocimiento previo alcan-
zado en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico
para obtener la informacion basica necesaria para la in-
tervencion pedagodgica.

Se realiza un test para conocer el nivel del pensamiento
l6gico matematico, que han alcanzado en su trayectoria
como estudiantes, sus habilidades desde el punto de vis-
ta intelectual realizandose no solo para responder en lo
concreto la actividad desde el punto de vista matematico,
sino desde que se les pide que argumenten sus respues-
tas. Los resultados de los test expuestos anteriormente
no son satisfactorios, se encontraron varias dificultades
en el andlisis, comprension solucidon de las actividades,
pues no solo no supieron resolver, tampoco, argumentar,
explicar.

Con los resultados obtenidos, se planifica varias activida-
des por blogue y por dimension segun el estudio, fueron
tres con distinta situacion y el mismo objetivo, secuencia
numeérica, secuencia de figuras y problemas segun los
indicadores a medir, segun el estudio, se presentan ejer-
cicios graduados de los méas simple a los mas complejos,
teniendo presente:

a. Resultados del diagnéstico: Es importante saber hasta
qué punto los estudiantes pudieron resolver las activi-
dades, realizar una revision minuciosa de las dificul-
tades por alumnos, porque en base a ello es que van
dirigido las actividades. Muchas son las veces que
ponemos actividades por encima a lo que son capa-
ces de resolver en ese momento.

b. Caracteristicas de los estudiantes a los que le voy a
poner las actividades, muchas son las veces decimos
estan en la Universidad tienen que saber y es ese
uno de los errores que se comete, hay que conocer
la trayectoria de aprendizaje que han tenido y desde
cuando no reciben clases de matematica, mas aun
anteriormente recibieron en el bachillerato pero no se
les dio el adecuado tratamiento de las actividades tan
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solo se le daba la importancia de hacer ejercicios y
no importaba si explicaban, argumentaban, reflexio-
naban sobre la soluciéon, no se analizaba las distintas
soluciones y eso es fundamental para el desarrollo
l6gico.

c. Se realiza una retroalimentacion de los contenidos,
(segun las dificultades presentadas anteriormente),
que debian conocer para aplicar y resolver las activi-
dades, es decir qué herramientas de la matematica,
conceptos, propiedades podrian utilizar para dar solu-
cion a dichos problemas y ademas ciertas habilidades
en las acciones que hay que tener presente para la
solucion de las secuencias numéricas y de figura. En
este caso, se realizan las operaciones basicas, con-
ceptos de potenciacion y radicacion, y de qué forma
se opera con ellas.

Segunda etapa

Objetivo: Resolver actividades aplicando procesos de
analisis e interpretacion de los resultados, de manera que
proporcione el debate, la argumentacion, optimizar los
procedimientos y socializar las soluciones.

a. Como la investigacion que se realiza es basada en
el ABP, se conformaron pequefios grupos de trabajo
con la intencion que se realicen debates de criterios
sobre la solucion. Las actividades que se orientan de-
sarrollar en los alumnos de formacién la habilidad para
resolver cualquier problema matematico de la forma
mas logica posible y sean capaces de deducir, en to-
dos los momentos por complejo que sea el algoritmo
que deben seguir, ademas de argumentar, explicar la
solucion seleccionada que no es decir lo que hizo sino
argumentar en que se basé para llegar a la solucion
de este.

b. Se comienza a la lectura de cada ejercicio, como pri-
mer paso del ABP, leer e interpretar el texto, en este
momento es importante el sistema de preguntas que
el docente hace para que el estudiante pueda reali-
zar un analices correcto del texto presentado, y debe
ser el estudiante el que analice y vaya exponiendo sus
ideas.

c. El docente como mediador, guia del proceso de ense-
flanza aprendizaje, recorre cada grupo para escuchar
la solucion, orientar, dar impulsos a los grupos que no
han podido alcanzar la solucion, y puedan realizar la
actividad, teniendo presente que, para resolver cual-
quier problema, sea desde la matematica o de la vida
real requiere un proceso mental que se convierte en
identificar el problema primero para después poder
modelar y llegar a la solucion. descubran por si mis-
mos las relaciones de la teorfa con la situacion pro-
blematica propuesta y el profesor coordina, aclara y
enfatiza los aspectos importantes de estas relaciones.
El reto de resolver problemas vy las dificultades que
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surgen fortalece el aprendizaje, la participacion y el
liderazgo de los equipos

d. Analizado el plan de soluciéon por grupo, y resuelto por
cada uno, se explica en la pizarra por un estudiante,
donde no solo lo resuelve, es importante para la inves-
tigacion que se realice la argumentacion de como lo
hizo y que herramientas utilizo para dar solucion. Cada
grupo en su participacion, explica que teorias relacio-
na en el problema presentado, esto permitira que las
dificultades detectadas en el test se vayan erradican-
do poco a poco y el estudiante vaya fortaleciendo su
pensamiento l6gico con el aprendizaje. Ademas, se
relaciona la importancia del contenido de las secuen-
cias en la asignatura que reciben de Iniciacion a la
l6gica en inicial, se hace una comparacion paralela
del mismo de la nocién secuencia de colores, objetos,
figuras con el resolver los ejercicios de secuencia nu-
mérica y de figuras para el desarrollo del pensamiento
l6gico y por qué esta dimension se aplica desde inicial
pues se convierte en base fundamental para los cono-
cimientos posteriores por donde transitara el infante.

Tercera etapa

Obijetivo: Evaluar el tiempo y la exactitud en la realizacion
de las actividades, presentadas en el software Kahoot,
Quizz, la aplicacion de los procedimientos, técnicas, mé-
todos, y la argumentacion.

a. En esta etapa después de cerrado el juego, se analiza
cada respuesta, y los estudiantes argumentan sus res-
puestas, se hace reconocimiento de las puntuaciones,
para estimular la participacion en los juegos, y expre-
Sen sus emociones, se observa si aun existe limita-
cién en las respuestas y en interpretar algun problema
o ejercicio de secuencia. Es puntual sefialar que en
estos juegos evaluativos las etapas no se encuentras
separadas debido a que en las mismas se encuentran
las dimensiones de los diferentes temas tratados pro-
blemas, secuencia numérica y de figura.

b. Incluye esta etapa ademas el postest que es conse-
cuencia de la intervencion para conocer si han asimi-
lado el tratamiento de las dimensiones y si realmente
existe logro en el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico

CONCLUSIONES

Segun el objetivo general proponer estrategias didacticas
e innovadoras para el desarrollo del pensamiento I6gico
matematico en estudiantes de sexto ciclo de la carrera de
Educacion Inicial se concluye que la estrategia didacti-
ca implementada fue favorable comparando el pretest y
postest, pues los estudiantes asimilaron y mejoraron en
cuanto al pensamiento logico fortaleciendo los conteni-
dos tratados en las dimensiones de secuencia numérica
y de figura, asf como la dimensién problema.
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En relacion, al primer objetivo especifico, segun la escala
evaluada obtuvo, excelente 0%, bien 25%, regular 56%,
mal 19%, muy mal 0%, significando que la mayoria de
los estudiantes se centran en regular y mal, las mayores
dificultades estuvieron en que algunos respondian el item
la parte concreta, pero ninguno argumento, ni explicaban
Como es que interpretaron y sobre que herramientas de la
matematica se apoyaron para llegar a la solucion.

Respondiendo al segundo objetivo especifico, al revisar
la literatura se evidencio que diferentes autores realiza-
ron sus investigaciones sobre problemas matematicos, la
importancia de la ensefianza matematica, sobre el ABP,
la Innovacion de la tecnologia, estrategias creativas, me-
todologias activas, todas contribuyendo al desarrollo del
pensamiento 16gico matematico.

Segun el tercer objetivo especifico, la estrategia se reali-
za mediante la aplicacion del ABP por el significado va-
liosa de ensefiar con pasos logicos, se realizé dividida
en tres etapas, la primera la aplicacion del diagnéstico
inicial , para conocer el estado actual de conocimiento
respecto a las dimensiones seleccionas, segunda etapa
ya el desarrollo de la intervencion pedagoégica que se rea-
lizd por bloque de ejercicios sobre secuencia numérica y
de figura y un tercer blogue sobre problemas de la vida
real y software. Realizado con ejercicios combinados. En
todos los casos presentados tenian que explicar, argu-
mentar los resultados, aun después de realizar los juegos
se debaten las distintas soluciones.

En el cuarto objetivo especifico, se realiza el postest con
14 items y en el cual de 16 estudiantes se logra que en el
nivel de bien se obtuvo un 63% es decir 10 estudiantes y
en excelente 1 que representa un 6% respecto al total de
estudiantes evaluados quedando solamente 5 estudian-
tes en nivel de regular, se evidencia un logro en los resul-
tados estadisticos , por lo que las estrategias didacticas
se consideran efectivas aun quedando dificultades en las
explicaciones, aun necesitan mas tiempo para continuar
mejorando en las habilidades que deben alcanzar para el
pensamiento 16gico matematico.
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